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PRESENTAZIONE PERSONALE

Sono un neodiplomato dell'l.l.S. Benedetto Castelli di Brescia, indirizzo Informatica e Telecomunicazioni. Cerco un
primo ruolo tecnico in ambito Sistemistico per interesse nel settore.

FORMAZIONE

Diploma di Istituto Tecnico - Informatica e Telecomunicazioni - 2021 - 2026
1.1.S. Benedetto Castelli, Brescia - 85/100

ESPERIENZA PROFESSIONALE

P.C.T.O. Reparto Sistemisti - 06/2025 - 07/2025

Servonet srl - Botticino (BS)

« Affiancamento al personale del reparto sistemisti per tre settimane

« Installazione di componenti hardware su vari dispositivi

- Installazione, aggiornamento e configurazione di applicativi software professionali

COMPETENZE

COMPETENZE PRATICHE

Assemblaggio di computer e componenti hardware

Assemblo computer fissi partendo dai singoli componenti, conosco il ruolo di ciascuno e so scegliere pezzi compatibili e adatti
al budget, montarli, installare il sistema operativo e i software necessari oltre che intervenire su aggiornamenti ed eventuali
sostituzioni in caso di guasti o problemi.

Impegno e interesse per argomenti tecnici

Seguo per conto mio le novita che riguardano I' informatica e la tecnologia: provo strumenti nuovi, smonto e rimonto cio che
non capisco e dedico molto tempo a cid che suscita il mio interesse

PROGRAMMI UTILIZZATI
Canva AVANZATO
DaVinci Resolve INTERMEDIO

GitHub  INTERMEDIO


mailto:pietrogad2007@gmail.com
https://cv.pietrogadaldi.eu/

Visual Studio Code INTERMEDIO
Claude Code 1INTERMEDIO

Unreal Editor (UEFN) 1InNTERMEDIO
Blender BasE

Photopea Base

PROGETTI PERSONALI

Gestore Server Domestico

Webapp in LAN per salvataggi Cloud su un server domestico: un vecchio portatile con Ubuntu Server raggiunge via
SSH/SFTP un PC con cartelle condivise e permette I'accesso ai dischi esterni collegati ad esso, con utenti e permessi distinti.
Accesso da fuori casa protetto da Cloudflare Access riservato ai soli familiari.

Node.js - Express - React - SSH/SFTP - Cloudflare

Omnia Music

Primo progetto realizzato. Gestore di playlist ibride: mette nella stessa playlist brani di YouTube, YouTube Music e file audio
caricati su Google Drive. E una PWA con account e playlist sincronizzate su Supabase con hosting su Netlify. Offre funzioni
come Coda, Jam e Testi oltre che la personalizzazione delle tracce.

React . Vite - Supabase - PWA  omniamusic.netlify.app

UEFN - Progetti per Fortnite

Esperienze di gioco realizzate nel ecosistema di Fortnite tramite software Unreal Editor for Fortnite: Costruzione di landscape
e ambienti, logica di gioco e pubblicazione delle isole sulla piattaforma di Epic Games. La pagina raccoglie alcuni progetti
pubblicati.

UEFN - Verse - Unreal Engine  fortnite.com/@pittauefn
LINGUE

Italiano  MADRELINGUA

Inglese B2
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